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การสอบโครงงานโดยการจัดนิทรรศการ 
 

 

โดย  ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร 

หลักการ และเหตุผล  

ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร มีปณิธานหนึ่งที่มีความมุงมั่นที่จะผลิตบัณฑิตที่มีความรู และ
ความสามารถที่ลึกซึ้งดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร  วิศวกรรมซอฟตแวรและความรู และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ในระดับบัณฑิต มหาบัณฑิต และดุษฎีบัณฑิต โดยภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร จะเปนผูนําใน
การสงเสริม และพัฒนานิสิต รวมทั้งบุคลากรใหมีคุณภาพเพื่อการพัฒนาประเทศโดยการใชปจจัยทางดาน
เทคโนโลยีที่เหมาะสมโดยเนนภารกิจหลัก 4E  

1. Excellence in Teaching,  
2. Excellence in Research and Development,  
3. Excellence in Community Services  
4. Excellent Environment 

  จากปณิธานดังกลาว ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร จึงมีแนวความคิดจะใหนิสิตในภาควิชาฯ เปน
ผูที่มีความรูจริงในสาขาวิชาชีพทางคอมพิวเตอร โดยมีความสามารถถึงขั้นในระดับเปนผูประกอบการได
ดวยตนเอง ทักษะที่สําคัญในการประกอบวิชาชีพทางดานนี้คือ โครงการวิศวกรรม ซ่ึงเปนวิชาในลักษณะที่
ใหนิสิตไดประมวลความรูที่เรียนมาในชั้นปตนๆ  มาสรางชิ้นงานหรือโครงงานตามที่สนใจ  ผลงานสวน
ใหญจะอยูในรูปชิ้นงานหรือซอฟตแวรซ่ึงนิสิตมักจะนําสงเขาประกวดตามเวทีตางๆ การสอบโครงการ
วิศวกรรมจะทําในลักษณะการนําเสนอวิทยานิพนธ โดยเปนการนําเสนอในหองปดใหคณะกรรมการ
พิจารณา  
 

ขั้นตอนการดําเนินงาน  
  จากการสอบวิชาโครงการวิศวกรรมในรูปแบบเดิม มีขอสังเกตวา นิสิตจบชา การสอบในหองปด
ไมไดประโยชนเทาที่ควร คาใชจายสูง นิสิต/อาจารย ขาดโอกาสในการสรางเครือขาย เกิดขอผิดพลาดตางๆ 
จึงไดปรับการสอบโครงงานโดยการจัดนิทรรศการ โดยใหนิสิตชั้นปอื่นมีสวนรวมในการดําเนินงาน ทําให
เกิดการเรียนรูระหวางผูเรียน ชวยใหเกิดการเรียนรู การแบงปนความรู การมีเครือขายความรูที่เขมแข็ง และ
การเสริมสรางความรูระหวางกันในเครือขาย รวมทั้งสงผลใหนิสิตจบตามเวลา โดยในรูปแบบใหมนี้ทําให
นิสิตทําผลงานเสร็จกอนสอบปลายภาค โดยเสร็จตั้งแตเดือนมกราคม นิสิตมีผลงานที่สมบูรณไปสง
ประกวด เนื่องจากกระบวนการที่ชวยนิสิตทําโครงงานเสร็จเร็ว ทําใหนิสิตมีเวลามากขึ้นในการปรับปรุง
โครงงานใหมีโอกาสไดรับรางวัลมากขึ้น เวลาที่ใชสอบสั้นลง เหลือเวลาสอบเพียงแควันเดียว เวลานําเสนอ
ยาวข้ึน เพิ่มจาก 3 ช่ัวโมงเปน 8 ช่ัวโมง เพิ่มทักษะการนําเสนอของวิศวกรในรูปแบบกึ่งวิชาการและกึ่งการ
ขายผลงานใหส่ือสารกับผูคนไดดีขึ้น  นิสิตชั้นปอ่ืนมีสวนรวม นิสิตชั้นปที่ส่ีไดนําเสนอและไดเห็นผลงาน
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ของนิสิตคนอื่นๆ นิสิตชั้นปสามที่ทําหนาที่จัดนิทรรศการ นิสิตชั้นปที่หนึ่งและสองมีหนาที่ใหคะแนนและ
ตองทํารายงานเพื่อเตรียมความพรอมในการดําเนินโครงงานวิศวกรรมใหแกนิสิตชั้นปที่ 1-3 ในภาควิชาฯ 
และไดเห็นศักยภาพของนิสิตชั้นปที่ 4 เพื่อสรางบรรทัดฐานเปรียบเทียบในการพัฒนาตน ผลงานนิสิตไดรับ
การเผยแพร เนื่องจากผลงานของนิสิตทุกคนถูกบังคับใหนําเสนอในงานเกษตรแฟร เพื่อเปดโอกาสใหนิสิต
พบผูประกอบการเขามาเยี่ยมชมโครงงานนิสิตชั้นปที่ 4 และรับสมัครนิสิตเขาทํางาน เพื่อประชาสัมพันธ
ภาควิชาฯ ใหนักเรียนระดับมัธยมไดทราบและสนใจสมัครเขาศึกษาตอที่ภาควิชาฯ  
 โดยวิธีการดําเนินการของโครงการเริ่มตั้งแตภาคการศึกษาตน นิสิตเสนอหัวขอตั้งแตภาคตน และ
ตองรายงานความกาวหนาอยางตอเนื่อง แตงตั้งอาจารยทําหนาที่ติดตามผลงานความกาวหนาของผลงานอยู
ในชวงเวลาที่เหมาะสม อาจารยที่ปรึกษาใหคําปรึกษาเฉพาะการทําโครงงาน กําหนดทิศทางการจัด
นิทรรศการ ซ่ึงจะดําเนินการในชวงเกษตรแฟร การสนับสนุนโครงงานใชทุนของคณะวิศวกรรมศาสตร 

ภาคตน  
1. นิสิตติดตออาจารยเพื่อเปนอาจารยที่ปรึกษา 
2. นิสิตสงหัวขอใหแกอาจารยที่ทําหนาที่กํากับ ทุกสัปดาห 
3. นิสิตสงรายละเอียดการออกแบบทั้งหมดภายในภาคตน 
ภาคปลาย 
1. นิสิตสงผลงานวาพรอมตอการสอบหรือไม ในชวงหนึ่งสัปดาหกอนนิทรรศการ ถาไมพรอม

นิสิตจะถูกลดเกรด หนึ่งเกรด หลังจากที่อาจารยที่ปรึกษาใหเกรดมาแลว 
2. นิทรรศการจัดชวงเกษตรแฟร 
- นิสิตชั้นปที่ส่ี นําเสนอ 
- นิสิตชั้นปอ่ืน สงรายงานเกี่ยวกับหัวขอพรอมทั้งประเมินคะแนนนิยม 
- อาจารยแตละทานประเมิน ใหคะแนน และใหขอเสนอแนะ  

3. นิสิตปรับปรุงผลงาน 
4. อาจารยที่ปรึกษาใหเกรดโครงงาน (ซ่ึงอาจจะโดนลดไดจากคณะกรรมการกลางหากนสิิตทาํผิด

ระเบียบการสอบ) 
5. นิสิตสงรายงานฉบับสมบูรณในวันที่กําหนด ถาไมสงตามกําหนด นิสิตจะถูกลดเกรด หนึ่ง

ประจุหลังจากที่อาจารยที่ปรึกษาใหเกรดมาแลว 
 

ผลการดําเนินงาน (Output)  
  จากการดําเนินงานกิจกรรมวิชาการ ซ่ึงไดจัดขึ้นเปนประจําทุกป ทําใหภาควิชาฯ ไดรับความสําเร็จ
อยางงดงามและไดรับผลเปนที่นาพอใจอยางยิ่ง โดยเฉพาะอยางยิ่งไดทําใหองคประกอบที่ 3  การพัฒนา
นิสิต ดัชนี ภ.3.1 จํานวนกิจกรรมเพื่อสงเสริมพัฒนาการนิสิตระดับปริญญาตรีเพิ่มขึ้น โดยมีผลลัพธที่เปน
รูปธรรมคือ 

1. นิสิตจบการศึกษาตามเวลา ทําใหเพิ่มโอกาสที่นิสิตจะไดงานที่ดี 
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2. ลดคาใชจายการดําเนินการ 
3. เพิ่มโอกาสในการนําเสนอของนิสิต 
4. เพิ่มโอกาสใหผลงานนิสิตเขาไปสูการประกวดแขงขันในเวทีตางๆ 
5. เปดโอกาสใหนิสิตรุนนองไดมีโอกาสรับทราบผลงานของรุนพี่ซ่ึงจะทําใหเกิดแรงบันดาลใจ

ในการที่จะกาวไปใหดีกวานี้ 
6. เปนกิจกรรมใหนิสิตรุนอื่นๆ 
7. ความรวมมือของนิสิตรุนนอง และรุนพี่ในการจัดเตรียมนิทรรศการ 
8. นิสิตทุกคนมีโอกาสไดเยี่ยมชมผลงานโครงงานของผูอ่ืน 
9. สรางโอกาสใหแกนิสิตในการสมัครเขาทํางานกับผูประกอบการที่เขาเยี่ยมชม 
10. เพิ่มโอกาสใหภาควิชาฯ ในการที่จะไดนักเรียนที่เขาชม มีความสนใจการเขาเรียนตอที่ภาควิชาฯ 
11. นิสิตมีความสามารถในการจัดเตรียมนิทรรศการระดับเล็ก 
12. นิสิตมีทักษะในการนําเสนอในรูปแบบของการขายผลงาน 
13. นิสิตชั้นปที่ 1 – 3 เขาใจวัตถุประสงคของรายวิชาโครงงานวิศวกรรมมากขึ้น และเตรียมความ

พรอมในการทําโครงงานวิศวกรรมในชั้นปที่ 4  ตอไป 
14. นิสิตชั้นปที่ 1 – 3 ไดทราบผลงานวิจัยของแตละหองปฏิบัติการ เพื่อใชเปนแนวทางในการ

ตัดสินใจเลือกสาขาการเรียน และอาชีพในอนาคต 
15. คณาจารยไดรับทราบงานวิจัยของหองปฏิบัติการอื่น 

 

ผลลัพธของการดําเนินงาน (Outcome)  
  เนื่องจากความพรอมของโครงงานที่เสร็จเร็วกวาปดปลายภาคมากทําใหนิสิตมีโอกาสปรับแตง
โครงงานจนนิสิตไดรับรางวัลจากการแขงขันตางๆ อาทิ 

- รางวัลเจาฟาไอที ราชสุดา สารสนเทศ ในหลายระดับอยางตอเนื่อง รวมทั้ง รางวัลชนะเลิศ 
- รางวัลจากการแขงขัน National Software Contest (NSC) จัดโดย NECTEC โดยไดรับรางวัลใน
ทุกระดับมามากกวา 20 รางวัล 
- รางวัลอ่ืนๆ ในระดับ รางวัลรองชนะเลิศ และ รางวัลชมเชย อีกมากมาย 
 

แนวทางการพฒันาในอนาคต 
  กิจกรรมนี้ดําเนินการอยางตอเนื่องมามากกวา 10 ป โครงสราง และรูปแบบคอนขางอยูตัว แมจะมี
การพัฒนาตามสมัยนิยมอยางตอเนื่อง เชน การเพิ่มการทํา popular vote ซ่ึงเปนผลมาจากความนิยมรายการ 
reality ของนิสิต ซ่ึงนับเปนการเพิ่มสีสันใหกิจกรรม อยางไรก็ดี การจัดนิทรรศการรวมกับภาควิชาอื่น หรือ
สาขาเดียวกันจากมหาวิทยาลัยอ่ืน ก็นาจะเปนการเปดโลกทัศนใหนิสิตมากขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


